
（総合イラストレーション科）

講義 360

講義 60 〇 60

演習 120 〇 120

演習 120 〇 120

演習 120

演習 120

演習 120 〇 120 ☆ 120

演習 120 〇 120

演習 120 〇 120

実技 120 〇 120 ☆ 120

実技 60 〇 60

実技 120 〇 120 ☆ 120

演習 120

実技 120 〇 120

実技 120 〇 120 ☆ 120

実技 120 〇 120

講義 120 〇 120

演習 120 〇 120

演習 120 〇 120

実技 120 〇 120

講義 デザイン概論 120 〇 120

実技 120 〇 120 ☆ 120

実技 120 〇 120

実技 60 〇 60

実技 120 〇 120 ☆ 120

実技 120 〇 120

実技 120 〇 120

実技 120 〇 120

実技 180 〇 180

3,600 2,880 720

3,600

科目
区分

WebデザインⅠ

イラストリアル解剖学

イラストレーションⅠ

イラストレーションⅡ

ドローイングⅠ

ドローイングⅡ

デジタルスキルⅠ

デジタルスキルⅡ

コミックイラストⅠ

デザインリテラシーⅠ

フォトグラフィー

授　業　科　目

総合イラストレーションゼミ

ビジュアルコミュニケーションⅡ

３DCGⅡ

WebデザインⅡ

アニメーションⅡ

キャラクターデザイン

備考

特別講義・ホームルーム

アニメーションⅠ

イラストレーションⅣ

デザインリテラシーⅢ

授業
時間数

うち
実務教員に
よる授業

授業
時間数

うち
シラバス添付

授業
時間数

イラストレーションⅢ

ドローイングⅢ

コミックイラストⅡ

デザインリテラシーⅡ

ビジュアルコミュニケーションⅠ

キャリアデザイン

３DCGⅠ

　　総授業時数

   卒業に必要な授業時数　
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③

④
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