
2026年度　昼間部総合アニメ・デジタルイラスト科　履修表

前期 後期 前期 後期 前期 後期

特別講義・HR 必 3 3 3 3 3 3

アニメーション研究 必 3 3

キャリアデザイン 必 3 3

ビジネスコミュニケーション 必 3 3

英会話 必 3 3

描画基礎 必 3 3

ドローイングⅠ 必 3 3

ドローイングⅡ 必 3 3

アニメーションⅠ 必 3 3

アニメーションⅡ 必 3 3

アニメーションⅢ 必 3 3

アニメーションⅣ 必 3 3

デジタルスキル 必 3 3

デジタルイラストⅠ 必 3 3

デジタルイラストⅡ 必 3 3

デジタルイラストⅢ 必 3 3

イラストレーションⅠ 必 3 3

イラストレーションⅡ 必 3 3

キャラクターデザインⅠ 必 3 3

キャラクターデザインⅡ 必 3 3

デジタルクリエイションワーク 必 3 3

プロジェクトワーク 必 3 3

ディレクション演習 必 3 3

クリエイティブラボ 必 6 3

ゼミ 必 3 6

3DCGアニメーションⅠ 選 3 3

3DCGアニメーションⅡ 選 3 3

フォトグラフィー 選 3 3

キャラクターデザインⅢ 選 3 3

集中授業　　　　　　　※随時設定 選 ※ ※ ※

学外研修　　　　　　　※随時設定 選 ※ ※ ※

海外研修　　　　　　　※随時設定 選 ※ ※

作品展（進級・卒業）　※随時設定 選 ※ ※ ※
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週時限数 30時間 30時間

一年次 二年次

30時間

1.200時間 1.200時間 1.200時間年間（40週）時限数合計


